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Prefacio

O objetivo do projeto DigitalHEIghts € promover um caminho sustentavel para transformar a
avaliagdo no Ensino Superior (ES) através do desenvolvimento da prontidao, resiliéncia e
capacidade digital e apoiar as capacidades digitais do sector do ES, utilizando o quadro
DigComp Edu. Mais especificamente, a intengdo € melhorar as competéncias pedagogicas
dos educadores na avaliacdo através de meios digitais nas seguintes areas identificadas no
quadro DigCompEdu:

Utilizar as tecnologias digitais para a avaliagao

(e
<-\ — formativa e sumativa e aumentar a diversidade
Q‘-lkﬁl_ e a adequacéao dos formatos e abordagens de

avaliagéao.

Utilizar as tecnologias digitais para gerar,
o= | selecionar, analisar criticamente e interpretar
provas digitais sobre a atividade, 0 desempen-

ho e o progresso dos alunos e utilizar essas
provas digitais para informar o ensino
e a aprendizagem.

Utilizar tecnologias digitais para gerar,
selecionar, analisar criticamente e interpretar

®> provas digitais sobre a atividade, o0 desempenho
e o progresso do aluno e utilizar estas provas

digitais para informar o ensino
e a aprendizagem.



Este conjunto de ferramentas de aprendizagem esta dividido em trés seccdes que
correspondem as areas acima referidas. Cada seccao baseia-se nas actividades de
aprendizagem para educadores fornecidas pelo quadro DigCompEdu. Estas atividades de
aprendizagem fornecem o modelo para os cenarios de aprendizagem desenvolvidos e
apresentados neste conjunto de ferramentas. Para além disso, os cenarios de
aprendizagem incluem sugestdes sobre como promover a sustentabilidade na avaliagao.
Os educadores devem adotar uma abordagem sustentada para cada seccao e fazer
progredir as suas competéncias em avaliagédo digital desde o nivel de "principiante” até ao
de "pioneiro".

O consorcio transnacional DigitalHEIghts inclui aElfi-TECH Europeaninstitute for Innovation -
Technologye.V. (Alemanha), a SYNTHESIS Center for Research andEducation (Chipre), a
Universidade de Turim (Italia), o Art + Design: elearninglab - design for social change
(Chipre), a FH JoanneumUniversityofAppliedSciences (Austria) e a Universidade de Aveiro
(Portugal).

ISBN 978-9963-697-45-8
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Estratégias
de avaliacao

A) Objetivos: O 1

Utilizar as tecnologias
digitais para a avaliagao
formativa e sumativa.

; "

02

Aumentar a diversidade
e a adequacgao dos formatos
e abordagens de avaliacao.



Para aprofundar os seus conhecimentos sobre estratégias de avaliagédo e ferramentas
digitais, complete os cendrios de aprendizagem da Atividade de aprendizagem 1 (Principi-
ante) a Atividade de aprendizagem 6 (Pioneiro). Comece por uma atividade de aprendizagem
adequada ao seu nivel de conhecimentos e continue a desenvolver 0os seus conhecimentos e
competéncias, progredindo em todas as atividades de aprendizagem sobre estratégias de
avaliacdo digital. As atividades de aprendizagems&o as seguintes:

Utilizar ferramentas de avaliagao
digital para monitorizar o processo

de aprendizagem e obter informacdes
sobre os progressos dos alunos.

Utilizar as tecnologias digitais para
melhorar as estratégias de avaliacao
formativa, por exemplo, utilizando sistemas
de resposta em sala de aula,

guestionarios e jogos.

Utilizar as tecnologias digitais para
melhorar a avaliacdo sumativa nos
testes, por exemplo, através de testes
baseados em computador,
implementando audio ou video
(por exemplo, na aprendizagem
de linguas), utilizando
simulacdes ou tecnologias
digitais especificas da disci-
plina como ambientes de teste.

Utilizar as tecnologias digitais para
apoiar as tarefas dos alunos e a sua
avaliacao, por exemplo, através de
portefolios eletrénicos.

Utilizar uma variedade de formatos
de avaliacao digitais e nao digitais
e estar consciente das suas
vantagens e desvantagens.

Refletir criticamente sobre a adequagao
das abordagens de avaliagao digital e adaptar
as estratégias em conformidade.

Em termos de diferencgas disciplinares, note-se que a andlise das necessidades
(https://tinyurl.com/48824v9k) indica que, no que se refere as estratégias de avaliagéo, as
disciplinas aplicadas transversais, em comparacao com as disciplinas aplicadas técnicas e
as disciplinas puras transversais, requerem mais énfase na promoc¢ao dos trés niveis mais
avancados de estratégias de avaliacao.
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As estratégias de avaliacdo sustentaveis implicam fomentar, cultivar e promover a capaci-
dade dos aprendentes para desenvolverem as suas proprias abordagens de autoavaliagao
apos a conclusao do curso e no contexto da aprendizagem ao longo da vida. A capacidade
dos aprendentes para realizarem atividades de avaliagdo de forma independente ajuda-los-a
a satisfazer as suas proprias necessidades de aprendizagem futuras. Nos cenarios de
aprendizagem que se seguem, indicamos 0s casos em que € possivel incentivar os apren-
dentes a refletir sobre o desenvolvimento de estratégias de avaliacéo.

S o W—

Estrategias Analisar Feedback
de avaliagao provas e planeamento

CENARIOS DE APRENDIZAGEM

CENARIOS DE APRENDIZAGEM 1

Nivel de progresséo - Principiante: Utiliza pouco as tecnologias digitais para a
avaliacao.

Utilize o Google Forms para criar uma avaliagao formativa para uma turma de
alunos que ja tem. Esta avaliagao pode incluir um pequeno questionario para avaliar
se 0s alunos estao familiarizados com o conteudo das aulas anteriores. Partilhe o
resultado desta avaliagao formativa com os alunos.

RECURSOS:
Google forms, SurveyMonkey (www.surveymonkey.com).

SUGESTAO DE SUSTENTABILIDADE:
Inicie um debate na turma sobre a avaliagdo formativa e peca aos alunos que
comentem como esta pode ser melhorada.
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CENARIOS DE APRENDIZAGEM 2

Nivel de progresséao - Explorador: Integrar as tecnologias digitais nas estratégias de
avaliacao tradicionais.

Num modulo/assunto que ja leciona e que inclui uma estratégia de avaliacdo formati-
va/sumativa, incorpore nesta estratégia uma parte que inclua uma avaliacao digital a
ser efetuada utilizando ferramentas digitais.

Determine qual é a percentagem justa de atribuicdo de notas para esta avaliagao
digital. Utilize o Google Forms ou qualquer outra plataforma a que possa aceder para

criar uma avaliacao sumativa para uma turma de alunos que ja tenha.
Ou:

Incorpore um elemento de autoavaliacao digital para um trabalho que contara para a
nota final do curso/da disciplina.

RECURSOS:
Formularios Google, SurveyMonkey (www.surveymonkey.com).

SUGESTAO DE SUSTENTABILIDADE:

Peca aos alunos que comentem a integracao das tecnologias digitais nas estratégias
de avaliacao tradicionais e considere potenciais comentarios uteis para melhorar este
processo de avaliacao.

ATIVIDADE DE APRENDIZAGEM 3

Nivel de progressao - Integrador: Utilizar e modificar ferramentas e formatos de
avaliagao digital existentes.

Se existirem para a sua disciplina, identifiqgue material relevante online (simulagdes,
testes digitais, recursos digitais especificos da disciplina, YouTube, outros recursos
online, etc.) e pedir aos alunos que avaliem, critiquem e apreciem a informacao que
lhes € apresentada através do recurso digital utilizado. Determine qual a percent-
agem de nota justa a atribuir a esta avaliagao. Inclua esta atividade na sua estraté-
gia de avaliacao sumativa para a disciplina/madulo.

Exemplo: https://type.method.ac
Se ndo conseguir encontrar um exercicio de simulagdo ou alguma forma de teste
online adequada ao seu modulo/assunto, identifique um video/audio que descreva

um conceito ou ideia relevante e peca aos alunos que o critiquem ou avaliem a
informacao que Ihes é apresentada.
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RECURSOS:
YouTube, TED Talks.

SUGESTAO DE SUSTENTABILIDADE:
Peca aos alunos para identificarem e trazerem para as aulas material online existente

(simulacéo, exercicio, video, etc.) relevante para o contetdo da aula e para partilharem
esse material entre eles.

ATIVIDADE DE APRENDIZAGEM 4

Nivel de progressao - Perito: Utilizar estrategicamente uma gama de formatos de
avaliacao digital.

1. Utilizar a plataforma online/elearning da sua universidade (como o Moodle,
WISEflow ou outra) para criar um minimo de duas avaliagdes formativas diferentes
(escolha multipla, questionario, perguntas abertas, etc.) que os alunos possam
utilizar tanto em modo sincrono como assincrono.

2. Para a sua avaliagdo sumativa num modulo/assunto, faga corresponder 0os seus
resultados de aprendizagem declarados a um método adequado de avaliagao
digital. Por exemplo, se tiver um resultado de aprendizagem relacionado com a
aquisicao de conhecimentos sobre um conceito, crie uma avaliacao digital que
capte os conhecimentos do aluno sobre esse conceito. Se tiver um resultado de
aprendizagem sobre pensamento critico, crie uma avaliacao digital que capte o
pensamento critico. A construgdo do conhecimento ocorre quando os aprendentes
geram ideias e compreensao que sao novas para eles, através da interpretacao,
analise, sintese ou avaliacao.

Exemplo: Pode pedir aos alunos que criem um ePortfolio que destaque o seu
pensamento sobre o conceito a ser avaliado. Aqui esta um exemplo online:
https://www.designforsocialchange.org/student_projects/

RECURSOS:

Como criar um ePortfolio gratuitamente
(https://www.adobe.com/express/create/website-page)

SUGESTAO DE SUSTENTABILIDADE:

Peca aos alunos que proponham novas estratégias para avaliacoes formativas e
sumativas e discuta-as com eles.
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ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM 5

Nivel de progressao - Lider: Selecionar, criar e adaptar formatos de avaliacao digital
de forma abrangente e critica.

Determinar o que vai ser avaliado num maodulo/assunto e, em seguida, pensar em
duas a trés estratégias de avaliagéo tradicionais (ndo digitais) e outras duas a trés
estratégias de avaliacao digitais. Determine os aspectos positivos e negativos de
cada uma destas duas categorias, dependendo do seu contexto de aprendizagem,
e depois seleccione criticamente uma de cada, tendo considerado os inconven-
ientes e as vantagens de cada uma. Reflicta sobre a sua utilizagao das tecnologias
digitais para a avaliagdo e adapte as suas estratégias em conformidade.

ATIVIDADADE DE APRENDIZAGEM 6

Nivel de progressao - Pioneiro: Desenvolvimento de formatos de avaliagaoinova-
dores, utilizandotecnologiasdigitais.

O objetivodesta nova estratégia de avaliacao € promover as competénciastransver-
sais dos alunos, para além dos resultados de aprendizagemespecificos da discipli-
na. Pense e pesquiseumaestratégia de avaliacao digital que naotenhaimplementa-
doanteriormente e que combine a avaliacdo de competénciastransversais e conhe-
cimentosespecificos da disciplina. Reflitasobreestainformacéao, adapte a suaabord-
agempedagogicaemconformidade e desenvolva um método de avaliagdo novo e
inovadorutilizando ferramentas digitais.

OPCIONAL:

Concebernovosformatos/estratégias de avaliagdo que tenhamemconta a utilizagao
de tecnologias de IA (ferramentas de escritacriativa).

Exemplo: https://www.designforsocialchange.org/student_projects

RISORSE:

https://www.adobe.com/express/create/website-page, http:/chat.openai.com,
http://perplexity.ai
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Analisar
provas

A) Objetivos:

0

Utilizar as tecnologias digitais
para gerar, selecionar, analisar
criticamente e interpretar provas
digitais sobre a atividade, o dese-

mpenho e o progresso dos alunos.

02

Utilizar estas provas digitais
para informar o ensino e a
aprendizagem.



Para melhorar os seus conhecimentos sobre a analise de provas geradas por tecnologias e
ferramentas digitais, complete os cenarios de aprendizagem da Atividade de aprendizagem 1
(Principiante) a Atividade de aprendizagem 6 (Pioneiro). Comece por uma atividade de
aprendizagem adequada ao seu nivel de conhecimentos e continue a desenvolver 0s seus
conhecimentos e competéncias, progredindo em todas as atividades de aprendizagem sobre
a analise de provas de avaliagdo. As atividades de aprendizagems&o as seguintes:

Conceber e implementar atividades
de aprendizagem que gerem dados
sobre a atividade e o desempenho.

Utilizar tecnologias digitais para registar,
comparar e sintetizar dados sobre o
progresso dos alunos.

Estar consciente de que a atividade
do aluno em ambientes digitais gera
dados que podem ser utilizados para
informar o ensino e a aprendizagem.

Analisar e interpretar os dados disponiveis
sobre a atividade e o progresso do aluno,
incluindo os dados gerados pelas
tecnologias digitais utilizadas.

Considerar, combinar e avaliar varias
fontes de dados sobre o progresso
e 0 desempenho dos alunos.

Avaliar criticamente as provas disponiveis
para informar o ensino e a aprendizagem.

Em termos de diferencgas disciplinares, note-se que a andlise das necessidades
(https://tinyurl.com/48824v9k) indica que, no que respeita a analise das provas extraidas
das estratégias de avaliagdo, ndo existem diferencas significativas entre as disciplinas de
paradigma alto e baixo.
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As estratégias de avaliacdo sustentaveis implicam fomentar, cultivar e promover a capaci-
dade dos aprendentes para desenvolverem as suas proprias abordagens de autoavaliagao
depois de se formarem e no contexto da aprendizagem ao longo da vida. A capacidade dos
aprendentes para analisar as provas relacionadas com as suas atividades de autoavaliagao
ajuda-los-a a satisfazer as suas proprias necessidades de aprendizagem futuras. Nos
cenarios de aprendizagem que se seguem, indicamos 0s casos em que € possivel encorajar
os aprendentes a recolher informacao de avaliacéo e a refletir sobre ela, de modo a poder-
em avaliar as suas necessidades de aprendizagem.

S ——

Estratégias Analisar Feedback
de avaliacéao provas e planeamento

CENARIOS DE APRENDIZAGEM

CENARIO DE APRENDIZAGEM 1

Nivel de progressao - Principiante: Utilizo pouco os dados registados digitalmente
para compreender a situacdo dos meus alunos.

Utilize uma ferramenta online a sua escolha para criar um registo/lista de
presencas para a sua aula e peca aos alunos que registem a sua presenca sempre
que assistirem a esta aula.

ou:

Utilizar uma ferramenta online a sua escolha para registar as notas individuais
dos alunos nas avaliacdes sumativas e identificar os desempenhos individuais

de aprendizagem.

RECURSOS:

Formularios Google, plataforma institucional online, documentos Google, qualquer
outra ferramenta digital que permita criar um sistema de registo de aulas em linha.
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CENARIO DE APRENDIZAGEM 2

Nivel de progresséao - Explorador: Avaliagdo de dados basicos sobre a atividade e o
desempenho dos alunos.

a) Utilizar o registo digital de qualquer aula que dé para comparar os registos
individuais de assiduidade com o desempenho académico dos alunos.

b) Utilizar uma ferramenta online a sua escolha para registar as notas individuais
dos alunos nas avaliagdes sumativas e identificar padrées de aprendizagem (por
exemplo, intervalo de notas, média da turma).

c) Criar, com ferramentas digitais, um exercicio de avaliagéo (por exemplo, ques-
tiondrios, sistemas de votagdo) para um conceito ou ideia especifica que esteja a
transmitir, e utiliza-lo no processo de ensino para fornecer feedback atempado
(avaliagédo formativa) do desempenho individual dos alunos.

RECURSOS:
Kahoot, formularios Google, plataforma institucional, Excel.

SUGESTAO DE SUSTENTABILIDADE:

Peca aos alunos para iniciarem e manterem um registo de feedback, um ficheiro
digital (Microsoft Word) onde registam - a medida que avangcam nas aulas - todas
as suas notas para as tarefas.

CENARIO DE APRENDIZAGEM 3

Nivel de progresséo - Integrador: Avaliarumasérie de dados digitais para informar o
ensino.

a) Gerar/capturarpelomenos duas formasdiferentes de dados digitais, porexemplo,
um registo de assiduidade e o resultado de um questionarioonline para avaliarpoten-
ciais lacunas de conhecimento dos alunos.

Ou:

b) Criar e realizar um inquérito/teste/questionarioonline para avaliar a satisfacdo
dos alunos com o ensino e a aprendizagem antes da conclusao do curso. Disponibi-
lize as respostas a esteinquérito/teste/questionarioonline para que osalunospos-
samverosresultados. Compararosresultadosdesteinquérito com informacao digital
sobreassiduidadeoupadrdes de aprendizagem (porexemplo, intervalo de notas,
média da turma).

OPCIONAL:

Sempre que possivel e periodicamente, utilize graficos de pizza ououtrastécnicas
de visualizag&o de dados para comunicar as tendéncias da turma (porexemplo,
assiduidade, progresso).
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RECURSOS:

Kahoot, formularios do Google, plataformainstitucional, Excel.

SUGESTAO DE SUSTENTABILIDADE:

Pecaaosalunos para acrescentarem, porpalavrassuas, o feedback formativo que
recebemsobre um modulo/assunto ao registo que iniciaramnaatividade de
aprendizagem 2.

CENARIO DE APRENDIZAGEM 4

Nivel de progressao - Perito: Analisar e interpretarprovas/dados disponiveissobre a
atividade e o progresso do aprendente, incluindoos dados geradospelastecnolo-
giasdigitaisutilizadas.

Criarficheirosouregistosdigitaisindividuais para cada aluno, que podem-
incluirqualgueruma das seguintesinformacoes: registo de presencas, resultados de
avaliagdesformativas, feedback fornecido, satisfagao do aluno com o ensino e a
aprendizagem e avaliagbessumativas. Analisar e interpretarestasprovas para con-
siderar o desempenho e o progresso do aluno.

OPCIONAL:

Crie um férumonline que permitaaosalunosdiscutir e interpretar o seu feedback
CONSIgo e/0u com 0SSeus pares.

RECURSOS:

Google Sheets, plataformainstitucional.

SUGESTAO DE SUSTENTABILIDADE:
Osalunospodemutilizar o seuregisto de feedback para registarcomentariosou feed-
back formativosobreaspetos da suaaprendizagem.

CENARIO DE APRENDIZAGEM 5

Nivel de progressao - Lider: Considerar, combinar e avaliarvariasfontes de provas/-
dados sobre o0 progresso e o desempenho do aluno.

Planear e registar de forma consistente, para todas as sessdes de umadisci-
plina/licdo, umavariedade de informacoesdigitaissobre o desempenho dos alunos
(porexemplo, registo de presengas, resultados de avaliagbesformativas, feedback
fornecido, satisfagdo dos alunos com o ensino e a aprendizagem e/ouavaliacoes-
sumativas dos trabalhosapresentados, etc.). Refletirsobreestainformacéo e
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ajustaremconformidade a eficacia e a adequacao das diferentesestratégias de
ensino e atividades de aprendizagem. Com base nestainformagao, conceberinter-
vengdespedagogicas para responder aosdesafiosindividuais dos alunos.

SUGESTAO DE SUSTENTABILIDADE:
Dedigueumasessdaoem que os dados de desempenhocoletivosejamapresentadosa-
osalunos e peca-lhes que reflictamcoletivamentesobre a matéria/licao.

CENARIO DE APRENDIZAGEM 6

Nivel de progressao - Pioneiro: Avaliarcriticamente as provasdisponiveis para infor-
mar o ensino e a aprendizagem.

Planear e registar de forma consistente, para diferentesdisciplinas, umavariedade
de informacgdesdigitaissobre o desempenho do aluno (porexemplo, registo de
presencas, resultados de avaliagdesformativas, feedback fornecido, satisfacdo do
aluno com o ensino e a aprendizagem e avaliagbessumativas, etc.).
Criarperfisdigitais dos alunos com base nasinformacgdesrecolhidasatravésdestes-
diferentestipos de informagao. Em seguida, reflitasobre as fontes de recolha de
dados e classifique-as emtermos de importancia, adequagao e valor para aper-
feicoar e melhoraraindamais a suarecolha e analise de dados.

DICA DE SUSTENTABILIDADE:
Pecaaosalunos que reflitamsobretoda a informagao que registaram no seuregisto
de feedback e identifiquem as areas que requeremmelhorias e/ouatencao.

-

—

T
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Feedback
e planeamento

A) Objetivos:

0 02

Utilizar as tecnologias Adaptarestratégias de
digitais para fornecer ensino e fornecerapoiodi-
feedback direcionado e recionado com base nos
oportunoaosalunos. dados geradospelastecnol-

ogiasdigitaisutilizadas.

03

Permitir que osalunos e
ospaiscompreendam as
provasfornecidaspelaste-
cnologiasdigitais e as utilizem
para a tomada de decisdes.



Para aprofundarosseusconhecimentossobre feedback e planeamentoutilizandotecnologias e
ferramentas digitais, complete oscenarios de aprendizagem da Atividade de aprendizagem 1
(Principiante) a Atividade de aprendizagem 6 (Pioneiro). Comeceporumaatividade de
aprendizagemadequada ao seu nivel de conhecimentos e continue a desenvolverosseuscon-
hecimentos e competéncias, progredindoemtodas as actividades de aprendizagemsobre
feedback e planeamento da avaliagdo. As atividades de aprendizagemséao as seguintes:

Utilizartecnologias e dados digitais
para feedback e planeamento.

Utilizarsistemas de gestao
da avaliagao para melhorar
a eficacia da prestagéo

de feedback.

Utilizar a tecnologia digital
para classificar e dar feedback
sobretrabalhosapresenta-
doseletronicamente.

Utilizartecnologiasdigitais para
monitorizar o progresso dos
alunos e prestarapoioquando-
necessario.

Adaptar as praticas de
ensino e avaliagdo com
base nos dados geradospe-
lastecnologiasdigitaisutilizadas.

Dar feedback pessoal e oferece-
rapoiodiferenciadoaosalunos
com base nos dados geradospe-
lastecnologiasdigitaisutilizadas.

Utilizar as tecnologiasdi-
gitais para permitir que
osaprendentes se mante-
nhamactualizadossobreo-
sprogressos e fagcamescol-
hasinformadassobre as
prioridades de aprendiza-
gemfuturas, disciplinaso-
pcionaisouestudosfuturos.

Permitir que osaprendentesavaliem
e interpretemosresultados das
avaliagbesformativas, sumativas,
pessoais e interpares.

Ajudarosaprendentes a
identificar areas a melhorar
e a desenvolverconjuntame-
nteplanos de aprendizagem
para as abordar.

Refletir, discutir, reformular e
inovarestratégias de ensino
emresposta a dados digitais para
determinar a eficacia de diferente-
sintervengdes de ensino e formatos
de aprendizagem.
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Em termos de diferencasdisciplinares, note-se que a analise das necessidades
(https://tinyurl.com/48824v9k) indica que, no que dizrespeito ao feedback e ao planeamento
da avaliacao, € provavel que as disciplinaspoucoparadigmaticasapresentem um nivel
maiselevado de envolvimento com as competéncias de topodestacategoria.

As estratégias de avaliacaosustentaveisimplicamfomentar, cultivar e promover a capaci-
dade dos aprendentes para desenvolverem as suaspropriasabordagens de autoavaliagao-
depois de se formarem e no contexto da aprendizagem ao longo da vida. A capacidade dos
aprendentes para desenvolverem de forma independenteplanos de avaliacaopessoalsobre a
suaaprendizagemfuturaajuda-los-a a satisfazer as suasnecessidades de aprendizagem ao
longo da vida. Nos cenarios de aprendizagemabaixo, indicamosonde é possivelencora-
jarosalunos a utilizar o feedback para planear as suasabordagens de avaliacao individual.

Estratégias Analisar Feedback
de avaliagao provas e planeamento

CENARIOS DE APRENDIZAGEM

ATIVIDADE DE APRENDIZAGEM 1

Nivel de progresséo - Principiante: Utilizartecnologias e dados digitais para
feedback e planeamento.

Selecione/escolha um trabalho que osseusalunospossamapresentardigitalmente.
A apresentagao do trabalhopode ser feitaatravés da plataformaonline da suainstitu-
icaoouporqualquer outro meio. Depois, classifique/avalie o trabalhoutilizandomeio-
sdigitais. Por exemplo, podequerercomentar o ficheiroenviado (pdf, jpg, png,

docx, odt e/ou outro), oupodequerercriar um ficheiro Excel e recolher as
notasnumafolha de célculo.
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RECURSOS:

Microsoft Office ouqualquer outro meio digital que Ihepermitadar feedback digital,
recolhernotasoucomentardigitalmente o trabalhoapresentado.

ATIVIDADE DE APRENDIZAGEM 2

Nivel de progresséao - Explorador: Utilizarsistemas de gestao da avaliagdo para
aumentar a eficacia do fornecimento de feedback. Criarumagrelha de avaliagdo que
incluaoscritérios de avaliagédo para o trabalho (Anexo). Depois, utilize estarubrica
para avaliarostrabalhos de forma atempada, valida e exacta através da suaplata-
formainstitucional.

RECURSOS:

Plataforma institucional.

ATIVIDADE DE APRENDIZAGEM 3

Nivel de progressao - Integrador: Utilizar a tecnologia digital para classificar e dar
feedback sobretrabalhosapresentadoseletronicamente.

Utilizar ferramentas/meiosdigitais para facilitar o acesso do aluno a avaliagées e
feedback disponiveiseletronicamente/digitalmente.

RECURSOS:

Plataforma institucionalouqualquer outro meio digital que permitaaosalunosacederas-
suasavaliacdes e feedback, porexemplo, e-mail e/ou Google Drive.

ATIVIDADE DE APRENDIZAGEM 4

Nivel de progressao - Perito: Utilizar as tecnologiasdigitais e os dados gerados para
monitorizar o progresso dos alunos e fornecer feedback pessoal e apoiodiferenci-
adoquandonecessario (formativo).

Em primeirolugar, assegurar que tanto o instrutor/educadorcomoosalunospartil-
ham a mesmaplataforma, grupo e/oucomunidadeonline. Em segundolugar,
pecaaosalunos que utilizemregularmenteestaplataforma, grupo e/oucomunidade-
online para partilharem o seutrabalhoemdesenvolvimento. Por ultimo, fornecer
feedback individual (formativo) ao aprendente, carregando-o nestaplataforma,
grupo e/oucomunidadeonline.
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RECURSOS:

Plataforma institucionalougualquer outro meio digital que permitaaosalunosacederas-
suasavaliacdes e feedback, porexemplo, e-mail e/ou Google Drive e/ou redes sociais.

ATIVIDADE DE APRENDIZAGEM 5

Nivel de progressao - Perito: Adaptar as praticas de ensino e de avaliagao com base
nos dados geradospelastecnologiasdigitaisutilizadas. Em primeirolugar, organizar
e efetuarumaavaliacaoformativaintercalaratravés de meiosdigitais.

Depois, recolhatodas as notasindividuais dos alunos e o feedback que Ihes é forne-
cidoatravés de meiosdigitais e, finalmente, reflictasobreestainformacao para identi-
ficar 2-3 areas de potenciaismelhoriasnassuasestratégias de avaliacao.

RECURSOS:

Plataforma institucionalouqualquer outro meio digital que permitaaosalunosace-
derassuasavaliagdes e feedback, porexemplo, e-mail e/ou Google Drive
e/ou redes sociais.

ATIVIDADE DE APRENDIZAGEM 6

Nivel de progressao - Especialista: Utilizar as tecnologiasdigitais para permitir que
osalunos se mantenhamatualizadossobreosprogressos e fagamescolhasinforma-
dassobre as prioridades de aprendizagemfuturas, disciplinasopcionaisouestudo-
sfuturos.

Apos a conclusao de um modulo/unidade/aula no final de um semestre, pecaaosse-
usalunos que acedam a suaplataformainstitucionalou a qualquer outro meio digital
que lhespermitaterumavisdogeral das suasavaliacdes e feedback antes de fazere-
mescolhasinformadassobre as suasprioridades de aprendizagem, disciplinasopcion-
aisouestudosfuturos.

ATIVIDADE DE APRENDIZAGEM 7

Nivel de progresséo - Lider: Permitir que osaprendentesavaliem e interpretemosre-
sultados das avaliacdesformativas, sumativas, proprias e dos pares.
Crieumamatriz/rubrica de avaliacao para o seumodulo/unidade/aula e disponibi-
lize-a através de meiosdigitais para que osseusalunospossamaceder-lhefacilmente
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durante o periodo/semestre. Incentive osseusalunos a utilizarestamatriz/rubricade-
pois de cada vez que foremavaliados para interpretarosresultados da avaliacao.

RECURSOS:

Um exemplo de matriz/rubrica (Anexo).

ATIVIDADE DE APRENDIZAGEM 8

Nivel de progressao - Lider: Ajudarosaprendentes a identificar as areas a melhorar e
desenvolverem conjunto planos de aprendizagem para as abordar.

Esta atividadebaseia-se naatividade de aprendizagem 7. Depois de osalunosterem-
interpretadoosresultados da suaavaliacdoutilizando a matriz/rubrica, peca-lhes
para identificarem areas de melhoria com base namatriz/rubrica. Em que é que
elesprecisam de trabalhar para melhorar o seudesempenho de acordo com a
matriz/rubrica? Como € que passam para o nivel seguinte?

RECURSOS:
Um exemplo de matriz/rubrica (Anexo).

SUGESTAO DE SUSTENTABILIDADE:

Utilizar um forum/canal online que permitaaosformandosdiscutir e interpretar o
seu feedback consigo e/ou com osseus pares. Osalunos que concluiram a
matéria/ligdopodemcontinuar a ser membrosdesteforum/canal mesmodepois de
terminarem o curso - umacomunidade de pratica.

ATIVIDADE DE APRENDIZAGEM 9

Nivel de progressao - Pioneiro. Refletir, discutir, reformular e inovarestratégias de
ensino emresposta a dados digitais para determinar a eficacia de diferentesinter-
vengdes de ensino e formatos de aprendizagem.

Consideraros dados recolhidosemtodas as actividades de aprendizagemaci-
mareferidas e, em particular, nasatividades 1, 4 e 5. Partilhe e discuta as suascon-
clusGes com osseus pares/colegas. Em seguida, reflitasobre a forma comopoder-
ever/refinanciar as suasestratégias de ensino e comopode resolver potenciaispon-
tosfracos. Experimenterecursos/ferramentas digitais para reformular o seu ensino,
incluindoestratégias de avaliacao, e introduzaabordagensinovadoras que iraimple-
mentar e avaliar/testar com osalunos.
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SUGESTAO DE SUSTENTABILIDADE:

Pecaaosformandos que elaborem um plano de desenvolvimento da aprendizagem-
pessoal para osprimeiros 2-3 anosapos a conclusao do curso. Este plano deveincluir
a) as competéncias e osconhecimentos que devem ser mantidosatualizados, b)

a forma como as necessidades de aprendizagemseraoabordadas
(estudoscomplementares, conferéncias, semindrios, etc.) e ¢) um calendario para

o desenvolvimentopessoal.
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Apéndice

RESULTADOS DA APRENDIZAGEM

Apos a conclusdo bem sucedida desta
disciplina, espera-se que os alunos sejam
capazes de descrever os acontecimentos
historicos significativos associados a
evolugao da tipografia, incluindo a evolugao
das formas das letras (demonstragéo
da compreensao através de um
resumo escrito e da utilizacao de
exemplos no portefdlio digital);

reconhecer e utilizar os principios basicos
de uma boa tipografia (demonstragéo de
competéncias através de exercicios prati-
cos e utilizagao de exemplos incorporados
num portefélio digital);

utilizar ferramentas digitais (software) para
aplicar principios tipograficos adequados

(demonstragédo de competéncias através de
exercicios praticos e utilizagdo de exemplos
incorporados numa carteira digital); e

conceber produtos tipograficos que
combinem principios tipograficos e
demonstrem criatividade (demonstragéo
de competéncias através de aplicagbes
tipograficas e utilizagdo de exemplos
incorporados numa carteira digital).
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COMO SERAO AVALIADOS O0S TRABALHOS - CRITERIOS

Os trabalhos/projectos serdo avaliados de acordo com 0s seguintes critérios:

90 - 100
/100

80 - 85
/100

70 - 75
/100

60 - 65
/100

50 - 55
/100

O trabalho demonstra uma compreensao muito boa e completa

das possibilidades expressivas dos materiais e dos processos
necessarios. O trabalho baseia-se numa pesquisa e numa experimen-
tacdo extensas e intensivas. O aluno mostra como seleccionou e manip-
ulou os materiais e processos mais adequados para a expressao das
suas ideias. O trabalho revela capacidades e competéncias excepcionais
em relagao aos resultados de aprendizagem indicados para a disciplina.

O trabalho demonstra uma compreensao bem desenvolvida das
possibilidades expressivas dos materiais e dos processos e apresenta
um desempenho superior a média em termos de exploracao e experi-
mentacdo. O aluno demonstra, com uma boa fundamentagao, como
seleccionou e manipulou 0s materiais e realizou os procedimentos
adequados a expressao das suas ideias. O trabalho revela competéncia
e capacidade em relacdo aos resultados de aprendizagem indicados
para a disciplina.

O trabalho demonstra alguma compreensao das possibilidades expres-
sivas dos materiais e processos e revela um esforco integrado de
exploracao e experimentagao. O aluno demonstra algumas ideias sobre
a forma de escolher e 0s processos adequados para a expressao de
ideias. Globalmente, o trabalho demonstra algumas competéncias e
capacidades em relacao aos resultados de aprendizagem de acordo
com os objectivos da disciplina.

O trabalho demonstra uma compreensao limitada das possibilidades
expressivas dos materiais e processos necessarios e revela um esforco
limitado de exploracéo e experimentagao. O aluno limita-se a mostrar
como seleccionou e manipulou 0s materiais e processos adequados a
expressao de ideias, mas fé-lo de forma pouco satisfatoria em relagao
aos resultados de aprendizagem declarados para a disciplina.

O trabalho demonstra uma compreensao muito limitada dos materiais e
dos processos necessarios e revela um esforgo minimo de exploragao e
de experimentacao. O aluno demonstra, através do seu trabalho, que
tem uma compreensao minima dos materiais e processos adequados
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50
/100

para a expressao de ideias. O trabalho mostra que as competéncias e
aptidées sdo minimas em relagcao aos resultados de aprendizagem
indicados para a disciplina.

O trabalho demonstra incapacidade ou falta de vontade de desenvolver
qualquer compreensao dos materiais e processos necessarios, e nao
ha qualquer esforgo de exploracéo e experimentacao. O aluno nao
demonstrou ter selecionado e manipulado os materiais e processos de
forma adequada a expressao das suas ideias. O trabalho mostra que os
resultados da aprendizagem nao foram alcangados.
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